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Ce este INGINERIA?
Ingineria înseamnă folosirea ŞTIINŢEI ŞI TEHNOLOGIEI pentru a rezolva probleme, 

deseori într-un mod care ajunge să schimbe lumea. Ingineria poate însemna a 
ÎMBUNĂTĂŢI tehnologia care există deja sau a INVENTA ceva complet nou.
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Ingineria se face de către INGINERI...

INGINERII
CONSTRUCTORI

INGINERII 
ELECTRONIŞTI

INGINERII 
AEROSPAŢIALI

INGINERII ÎN BIOMEDICINĂ

INGINERII IT

Proiectează şi construiesc oraşe mari 
şi mici, de la poduri până la clădiri, 

drumuri şi căi ferate.

Proiectează şi construiesc sisteme 
care ne aduc electricitatea  

în viaţa de zi cu zi.

Proiectează şi construiesc maşinării, 
de la autoturisme şi trenuri, 

până la boilere pentru încălzirea 
locuinţelor.

Proiectează şi construiesc obiecte zburătoare, 
inclusiv avioane şi rachete spaţiale.

Aplică idei inginereşti în domeniul medicinei, pentru a descoperi metode  de tratament mai eficiente, inclusiv  prin crearea de membre artificiale.

Proiectează şi construiesc 
computere  

şi componentele lor, ş
i codează programele 

informatice necesare pentru ca acestea  

să funcţioneze.
Oricare ar fi specializarea lor, 

toţi inginerii trebuie să gândească 
CREATIV.

INGINERII MECANICI
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CONCEPE

INVENTEAZĂ

DE CE VEI AVEA 
NEVOIE?

În cea mai mare parte vei avea nevoie numai de 
această carte şi de un creion. Din când în când s-ar 

putea să mai ai nevoie de lipici şi de foarfece.

Ingineria se face de către INGINERI...

TESTEAZĂ

REZOL

Imaginează

VĂ

CE CONŢINE ACEASTĂ CARTE?
Cei mai mulţi dintre ingineri încep prin a nota idei şi a face schiţe  

pe hârtie. În această carte vei rezolva probleme în acelaşi fel  
în care o fac şi inginerii.
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BUNĂ IDEE! ?
Cele mai multe dintre proiectele inginereşti încep cu o PROBLEMĂ care are nevoie de o SOLUŢIE.

Maşină murdară Dormi, deşi sună 
alarma

Îngheţata 
se topeşte 

prea 
repede

Inginerii folosesc un proces 
numit CONCEPTUALIZARE 

pentru a-i ajuta să găsească 
soluţii posibile.

Se inundă 
baia

LANŢURI DE CUVINTE
Notează cuvintele-cheie care descriu problema, apoi 
scrie cuvintele pe care fiecare cuvânt-cheie ţi le aduce  
în minte. S-ar putea să-ţi dea idei.

Căţel plin de noroi

Alege una dintre ACESTE probleme SAU găseşte-o pe a ta!

Încea
rcă aceste tehnici de conceptualizare...

Dezordonat

Pată

MURDAR

Volan

Călătorie Trafic

MAŞINĂ

Cauciuc
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DESPICĂ FIRUL ÎN PATRU
Împarte problema în PĂRŢI MAI MICI. 
Termenul tehnic pentru asta este  
ANALIZĂ MORFOLOGICĂ.

ANTICIPEAZĂ PROBLEMA
Poţi să găseşti metode pentru a OPRI 
ca fiecare parte a problemei să nu mai 
apară?

Mâncare 
pe scaun

Praf pe ferestre

E plictisitor 

să faci 
curăţenie

Ventilatoare care detectează praful  şi îl înlătură?
Mese pliabile pe care 

să se poată mânca?

Maşină 
murdară
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Adaugă încă un  
furtun, ca să cureţi  

de două ori mai repede.

FĂ UN UPGRADE
EXISTĂ DEJA unele dintre aceste soluţii?
Dacă da, te poţi gândi la moduri  
de a le face MAI BUNE? Aspirator

OCUPĂ-TE DE REZULTATE 
Dacă nu poţi preveni o problemă, poţi inventa metode  
prin care să O REZOLVI atunci când se întâmplă?

Un robot care înconjoară 
maşina şi o stropeşte  
cu spray antipete?

Ferestre care  se curăţă singure?
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CAPODOPERA TA
Combină-ţi ideile pentru a face o invenţie care să-ţi rezolve 

problema. Scrie-o mai jos şi notează toate piesele,  
dând o explicaţie scurtă despre ceea ce face fiecare.

NUMELE INVENŢIEI:

INVENTATĂ DE:

REZOLVĂ PROBLEMA:
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CUBOIZII sunt formele de bază ale oricărui design.

O grilă ca aceasta 
este perfectă pentru 
a le desena.

Şterge creionul după ce s-a 
uscat pixul pentru a face 
schiţa să arate mai bine.

A DIMENSIUNE
Fie că e o clădire, un pod sau un şurub, inginerii trebuie să ştie 
exact cum va arăta invenţia lor înainte de a o construi. Pentru a 
o vizualiza mai bine, ei desenează imagini în 3D.

TREIA

COMBINĂ, în creion, cuboizi 
pentru a crea structuri mai mari...

...apoi desenează 
peste margini cu 
pixul, pentru a da 
CONTUR structurii.

ÎNCEARCĂ!
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O statuie cu iniţialele 
tale în onoarea ta?Trepte?

Ladă

Punctele îţi arată unde se 
întâlneşte curba cu marginile 
şi te ajută să tragi linia.

Poţi folosi un cuboid GOL 
PE DINĂUNTRU, cunoscut 
sub numele de LADĂ pentru 
a desena o CURBĂ corectă.

Încercă şi tu.

LINII 
CURBE

ÎNCEARCĂ:
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Umple lada 
desenând un pod 
cu două arce.

SCHIŢEAZĂ  
UN ORAŞ
Pune-ţi la treabă noile abilităţi 
terminând acest plan urban. 
Adaugă zgârie-nori 3D, poduri,  
case şi alte clădiri.

Nu uita de 
ferestre şi uşi.

Poţi adăuga obiecte  
şi deasupra clădirilor...

O grădină  
pe acoperiş?

Un heliport?
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Idei
O fabrică 
cu coşuri 
gigantice?

Un castel  
cu turnuleţe?

Un turn  
cu ceas?

Adaugă mai multe străzi cu clădiri 

în care se poate locui sau munci.

O turbină eoliană?
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71 SUS, ÎN AER
Dacă vârful unei aripi este în sus şi unul este în jos, aerul 
va împinge pe primul în jos şi pe celălalt în sus, astfel că 

avionul se va apleca sau chiar se va roti cu totul.

Ar trebui să constaţi că 
elicopterul se învârte mai mult  
şi mai REPEDE cu cât adaugi 

mai multe agrafe.

JOHN LOGIE BAIRD
Televizorul

GRACE HOPPER
FLOW-MATIC

PERCY SPENCER
Cuptorul cu microunde

Credite fotografii: p. 28 – Burdock seed pod, SEM © Dennis Kunkel Microscopy/Science Photo Library; SEM of a hooks and loops fastner © Dr Jeremy 
Burgess/Science Photo Library; Shark skin SEM © Eye of Science/Science Photo Library; 3D printed shark skin © Miranda Waldron/University of Cape Town.

Multe mulţumiri echipei CYBATHLON / ETH ZURICH pentru permisiunea de a menţiona CYBATHLON la paginile 52-53.

63 INVENŢII ŞI INVENTATORI

STEPHANIE  
KWOLEK
Kevlarul

MARY ANDERSON
Ştergătorul de parbriz 
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